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Das POWminimagazin — eine bunte
Methodensammlung fir urbanes Lernen.







Herzlich willkommen!

Wir denken, dass spielerisch alles einfacher geht: Neues lernen,
Bekanntes iiberdenken, Ideen entwickeln, sich kennenlernen —
und deswegen steht Spielen bei POWgames im Mittelpunkt!

Offentlicher Raum ist mehr als nur die Strecke, die wir
durchqueren, wenn wir einkaufen oder von der Arbeit oder der
Schule nach Hause gehen. StraBen und Platze machen einen
GroBteil des Lebensraums Stadt aus und wir wollen dazu
ermuntern, diesen aktiv zu nutzen, damit wir gerne dort leben, wo
wir sowieso viel Zeit verbringen. Die Methoden im
POWminimagazin ermuntern dazu, den stadtischen Raum
bewusst zu erleben und sich neu anzueignen — das verstehen wir
unter urbanem Lernen.

Weil wir Spielen und urbanes Lernen wichtig finden, kombinieren
wir sie einfach im Projekt POWgames. Die vorgestellten Methoden

machen SpafB und hinterlassen ein starkendes Gefihl.

Franziska Dusch, Projekt\eiterin POWgames







Auftakt

die aktive Erkundung, eigentatige (Um—)Gestaltung und
spielerische Aneignung des Umfelds!

Nana Adriane Eger,
Professorin fiir Kulturelle Bildung
an der Hochschule Merseburg
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Komplimente to go

\Wohltuende Hoflichkeiten verteilen an fremde
Menschen — auf der Straf3e, am Anfang oder
Ende eines Workshops oder wihrend einer
Schulstunde. Komplimente zu geben und zu
horen tut immer gut! Entweder gemeinsam in
der Gruppe€ Komplimente yerfassen und
sammeln oder schon yorbereitete Zettel
herausholen und aus einer Box ziehen lassen.

Seite 9



Asugummiabdruck von: R,o-ﬁu.,,_,

YUndore- EE : ﬁ

-




Kaugummikunst
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PocketPOW







Ratselgitter

Zwischendurch einfach mal ein Blatt mit
Buchstabenchaos austeilen, in dem starkende
Botschaften versteckt sind.

Das ist ganz einfach selbst zu erstellen: einfach
»Suchsel« im Internet suchen. Es gibt mehrere
Anbieter, die die Herstellung eines eigenen
Suchsels gratis anbieten.







ZukunftsZINE

Eine tolle KreativUbung, fUr die mindestens 40
Minuten einzuplanen sind, ist die Herstellung
eines eigenen Magazins: ein ZINEI

Einfach »8-page-zine« recherchieren und eine
einfache Faltanleitung finden, um aus einem
A3-Papier ein achtseitiges Heftchen, inklusive
Vorder- und Rickseite, zy basteln. Im eigenen
Zine kénnen Ideen fiir eine bessere Zukunft
gesammelt werden: geschrieben, geklebt,
gemalt, gepaust etc.
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Farbfilter

Farbe verstarkt Emotionen und ruft besondere
Assoziationen hervor. Aus »Farbfolie« Brillen
oder andere geformte Eilter basteln und dann
damit die Stadt orkunden und sie in anderen
Earben kennenlernen. \Wenn eine gute
Stadtansicht gefunden wurde, das Motiv mit
dem Handy durch die Farbfolie fotografieren.
Und warum nicht in der nachsten Drogerie
gleich -usdrucken und mit der Post an einen
lieben Menschen versenden?
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Cyanotypie

Eur die »Cyanotypie« braucht man »Solar-
Fotopapier« und Gegenstande mit
interessanten Umrissen. Die Gegensténde
werden auf dem Papier arrangiert und dieses
danach im direkten Sonnenlicht ein paar
Minuten belichtet. Bei bewolktem Himmel
dauert es langer. Wenn die hellblaue Farbung
des Papiers beinahe weif ist, zu einem
Waschbecken gehen und das Blatt unter
|aufendes Wasser halten. Bei diesem Verfahren
entstehen ganz wunderbare Effekte, die spater
auch noch weiterverarbeitet werden konnen:
cinscannen und digital verandern oder ganz
analog mit zum Beispiel Tee einfarben.
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Robotfriend

Aus verschiedenen \/erpackungsmater'\a\ien
cinen kleinen Roboter bauen: der dank
eingebautem »GruBkartenmodu\« eine
Nachricht berbringt. Je nach Kontext eine
kleine Geschichte dazu kreieren. Der
Robotfriend reist in die Zukunft, welche
Nachricht mochtest du deinem sukunftigen
|CH aus der \/ergangenhe'\t dbermitteln? Das
GruBkartenmodu\ |3sst sich sehr einfach
bedienen: Per Knopfdruck wird aufgenommen:
geloscht und neu besprochen.
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Malmaschine

nachste Person — inspiriert von dem kleinen
sichtbaren Ausschnitt — weitermalen. Es
entsteht ejn gemeinsames Kunstwerk, das am
Tagesende ausgerollt wunderbare
Uberraschungen bereithlt.

Mdogliche schriftliche Anweisung, wenn keine
Person anwesend ist, ym das Prinzip direkt zy
erklaren: Fange bei 1 an und hére bej 2 5uf
Falte das Blatt dann bis 3.







Zukunftspost

Wiinsche fur die Zukunft, fur einen bestimmten
Stadtteil oder die ganze Stadt konnen hier
notiert und verschickt werden. Auf einen Zettel
schreiben, einrollen und dann an einem
sffentlichen Ort — in der StraBenbahn oder auf
ciner Parkbank - liegen lassen fur eine
unbekannte Person. Fur diese Aktion braucht
man Reagenzglaser, passendes Papier und
Stifte.
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Spaziergangskarte

Spaziergang schenke

N mochtest, ynd
verschicke dje Karte

per Post.
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Presse fur Fundstiicke

nach kleinen Schatzen oﬁenhalten, dann f{llt
sich diese Presse ganz schnell. Am besten
flache Gegenstinde mitnehmen: Bltter,
Eintrittskarten, Glitzerpapier, Bliten etc. Fur
die Presse zwei Stijck Pappe zuschneiden und
normales Papier nehmen, um es zwischen dije
Gegenstinde zu legen. Ein »Kreuzband-

Gummi« halt alles zZusammen.
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Spontanpoesie

Entweder beim Spaz'\erengehen nach
Altpapier Ausschau halten oder gleich zu
Hause mit alten Magazinen und Zeitungen
starten. Elf \Worter Susschneiden oder
herausreif3en und dann in einer
vorgeschr'\ebenen Form, zum Beispiel als
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ausmalen, bis eine Idee kommt




Die meisten dargestellten Methoden sind einfach anzuwenden. Wenn
ein Begriff in Anfiihrungszeichen (»...«) gesetzt ist, sind im Internet viele
Anregungen und weitere Varianten zu finden, die bei der Umsetzung
helfen. Viele der vorgestellten Methoden kénnen auch gut kombiniert
werden. Zuerst Fundstiicke in der Stadt suchen, dann pressen, dann
Abdriicke herstellen, dann ein Zine damit bestiicken oder als
Zukunftspost verschicken ...

Viel Spaf beim Ausprobieren und Experimentieren!

POWgames war ein Projekt in Tragerschaft der .Ikj) Sachsen-Anhalt,
gefordert durch die Aktion Mensch. Mit jungen Menschen wurden
Spiele und kreative Interventionen fiir den offentlichen Raum entwickelt
und umgesetzt. Projektlaufzeit: 1. Marz 2017 bis 28. Februar 2020.

Impressum:

Landesvereinigung kulturelle Kinder- und Jugendbildung Sachsen-Anhalt e. V.
Brandenburger Str. 9

39104 Magdeburg

www.lkj-Isa.de

Projektteam: Christin Deringer, Franziska Dusch, Tanja Matjas
www.powgames.de
Gestaltung: www.indyvia.de

® Gefordert durch die
@
)

Sachsan-Avhal MENSCH
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Dieses Minimagazin
Inspiration im Alltag (nicht nur)

Alle Inhalte wurden wihrend d
POWgames erprobt

soll SpaB machen und fir etwas

der Bildungsarbeit sorgen.
er Projektlaufzeit von
und fir gut befunden




