
Lernapps Mathematik  

 

Titel Verlag Klassenstufe Inhalte Symbol 

GrundschulTrainer 

(2,99€) 

Cornelsen 1-3  angepasst an die Inhalte der 

entsprechenden Lehrbücher 

 Wiederholung des Grundwissens aus dem 

Unterricht 

 ab 2020 ergänzendes Programm 

„Zahlenzauber“  
 

MatheTrainer 

(2,99€) 

Cornelsen 5-10  Wiederholung und Auffrischung des 

Mathematikwissens 

 individuelle Trainingspakete konstruierbar 

 Lernkartensystem mit Erläuterung der 

Rechenwege  

 

Mathetiger 

(1,99€) 

Mildenberger 1-4  Kopfrechentrainer 

 Üben der Grundrechenarten  

 angebotene Rechenaufgaben werden der 

Rechenleistung des Kindes angepasst 

 Zweisprachigkeit (Deutsch, Englisch) 

 



Klett Lernen 

(kostenlos) 

Klett 1-13  angepasst an die Inhalte der 

entsprechenden Lehrbücher 

 Demoversionen aller möglichen Apps 

zum Ausprobieren mit einzelnen Übungen 

(weiterführende Apps sind 

kostenpflichtig) 
 

Plus und minus 

trainieren  

(0,99€) 

Westermann 1-4  Zahlen der Größe nach ordnen 

 Plusaufgaben rechnen und den richtigen 

Ergebnissen zuordnen 

 Minusaufgaben rechnen und den richtigen 

Ergebnissen zuordnen 

 

Einmaleins trainieren  

(0,99€) 

Westermann  1-4  Mal- und Geteiltaufgaben 

 drei Schwierigkeitsstufen auswählbar 

 

Uhrzeiten trainieren 

(0,99€)  

Westermann  1-4  Uhr nach vorgegebenen Uhrzeiten stellen 

 Uhrzeiten ablesen 

 Zeitspannen berechnen 

 

 



Zahlix und Zahline im 

Knobelland 

(0,99€) 

Westermann  3-6  verschiedene Schwierigkeitsstufen 

 Knobelaufgaben  

 

Hexe Lilli 

Einmaleins-App 

(0,99€) 

Westermann 1-4  kleines Einmaleins und geteilt  

 Einmaleins und geteilt mit Zehnerzahlen 

 drei Schwierigkeitsstufen auswählbar  

 

Hexe Lilli 

Plus-Minus-App 

(0,99€) 

Westermann 1-4  Zahlen der Größe nach ordnen 

 Plus- und Minus-Aufgaben rechnen und 

den richtigen Ergebnissen zuordnen 

 drei Schwierigkeitsstufen auswählbar 

 

Hexe Lilli 

Uhrzeit-App 

(0,99€) 

Westermann 1-4  Uhrzeiten bis 12 Uhr oder bis 24 Uhr 

 Üben mit vollen, halben, viertel Stunden 

oder  mit Stunden und Minuten  

 Zeitspannen berechnen  

 



LÜK-App 

(kostenlos) 

Westermann 

LÜK 

Vorschule 

1-4 
 Basis-App mit Beispielaufgaben 

 fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 

 

LÜK-App Vorschule 

(19,99€) 

Westermann 

LÜK 

Vorschule  fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 schulvorbereitend  

 

LÜK-App 1 

(19,99€) 

Westermann 

LÜK 

1  fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 

 

LÜK-App 2 

(19,99€) 

Westermann 

LÜK 

2  fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 

 



LÜK-App 3 

(19,99€) 

Westermann 

LÜK 

3  fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 

 

LÜK-App 4 

(19,99€) 

Westermann 

LÜK 

4  fächerübergreifend  

 angelehnt an das LÜK-Kasten-System  

 

 

Conni Mathe 1. Klasse 

(3,99€) 

Carlsen  1  Zählen 

 Zahlenfolgen 

 Vergleichen 

 Zahlen zerlegen 

 Addition und Subtraktion  

 Tauschaufgaben, Umkehraufgaben 

 Zehnerübergang 
 

Conni Mathe 2. Klasse 

(3,99€) 

Carlsen 2  Zahlenraum 1-100 

 Addition und Subtraktion  

 Einmaleins 

 Zeit 

 Dividieren 

 Geometrie 
 

 


